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Les portes logiques en mode interactif dans Proteus

Domaine d’application : Type de document : Classe :
Les systémes logiques Travaux Pratiques Premiére

129 Mise en situation et objectifs du TP ™R

L'objectif de ce TP est de maitriser le logiciel ISIS Proteus 7 Professional en mode interactif afin de creer, de
tester et de valider des logigrammes d'une complexité quelconque. Apres une decouverte par I'experience des
portes logiques en utilisant les possibilités interactives du logiciel de simulation électronique Proteus, vous devrez
appliquer vos acquis dans differents problemes. Ce TP est structure en 4 grandes parties :

Listes des composants utilisés dans ce TP

Test des portes logiques de base

Constatation de certaines propriétés logiques

Applications a réaliser en mettant en ceuvre les savoir-faire acquis précédemment

OoOoOoo

129 Travail demandé ™R

[1 - Liste des composants utilisés dans ce TP |

Vous trouverez dans le tableau suivant tous les composants utiisés dans ce TP. Surlignez dans ce tableau les
nouveaux composants gque vous n’'avez encore jamais utilisés dans le logiciel Proteus. Cette liste de composants
complete la liste des composants deja vus dans les TP précedents.

Nom réeel du cormposant /Za.g/;;aggnzu,s;fg U:I‘Z;t Catégorie Bibliothegue
Une porte logique ET a 2 entrées 4081.1EC CMOS 4000 series CMOS
Une porte logiqgue ET-NION a 2 entrees 4011.1EC CMOS 4000 series CMQOS
Une porte logique OU a 2 entrees 4071.1EC CMOS 4000 series CMOS
Une porte logigue OU-NION a 2 entrées 4001.1EC CMOS 4000 series CMOS
Une porte logigue OU-Exclusif [a 2 entrées] 4030.1EC CMOS 4000 series CMOS
Une porte logique OU-Exclusif-NON 4077.1EC CMOS 4000 series CMQOS
Une porte logigue NON 4069.IEC CMQOS 4000 series CMQOS
Un générateur d’'état logique interactif LOGICSTATE Debugging Tools ACTIVE
Une sonde d’état logique LOGICPROBE (BIG) Debugging Tools ACTIVE

L'utilisation des « Mots clés » accelere grandement la recherche des composants dans la boite de dialogue « Pick
Devices » de Proteus. Par exemple pour trouver rapidement la porte ET saisissez simplement 4081 dans « Mots
clés » puis double-cliquez sur le composant 4081.IEC. Ouvrez le logiciel de simulation Proteus et agrandissez sa
fenétre a tout I'écran, puis ajoutez tous les composants ci-dessus dans votre selecteur apres avoir integre la
remarque suivante vous rappelant que la boite de dialogue « Pick Devices » ne doit &tre ouverte qu’'une seule fois :

Remarque a surfigner en fluo, a retenir et a appliguer pour toutes vos futures utiisations de Proteus :

Pour ajouter rapidement plusieurs composants a votre sélecteur appuyez sur P,
double-cliquez sur chacun des composants a prendre, puis appuyez sur ESC.

[ 1 - Test des portes logiques de base |

Il - 1 - Reéalisez dans Proteus le Montage 7 utilisant
une porte logiqgue ET 4081.IEC, deux genérateurs
logiqgues LOGICSTATE en entrée et une sonde logique
LOGICPROBE (BIG) en sortie. Dans ce Montage 7 : (J
A P2

% Les 2 entrees sont appelees A et B 128

% La sortie est appelée S se|l & FH . S
Dans les propriétés des generateurs LOGICSTATE B o9 [
nommez les entrées A et B en renseignant le champ 4081
« Héférence ». Montage 1

Dans les proprietés de la sonde LOGICPROBE (BIG)
nommez la sortie 8 en renseignant le champ
« Heférence », puis integrez la remargue suivante.
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Remarque a surfigner en fluo, a retenir et a appliquer pour toutes vos futures utilsations de Proteus :

Pour accéder rapidement aux propriétés d’un composant ou d’un générateur

il faut le pointer avec la souris puis appuyer sur Ctrl-E (sans cliquer)

Lancez la simulation en appuyant sur la touche F12 du clavier, cliquez sur les generateurs
LOGICSTATE puis complétez ci-contre la table de vérite du Montage 7 en donnant |'état
logique (O ou 1] de la sortie S en fonction de I'état logique des entrées A et B.

En utilisant le mode interactif de Proteus ou bien en observant simplement la table de veriteé
repondez aux 4 questions suivantes en ne cochant qu’une seule réponse a chaque fois :

A guelle condition la sortie S est-elle a 0 ?

Table de vérite de la
porte logique ET

AAOO>

-=10|—-|0O

O Si et seulement si toutes les entrées sont a 0
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

A guelle condition la sortie S est-elle a 1 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a O
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

O Si au moins une entrée est a 0
O Si au moins une entrée est a 1

O Si au moins une entrée est a O
O Si au moins une entrée est a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si A%=B

O Seulement si A=B
O Seulement si AzB

Combien vaut la sortie S lorsque A=0 ?

a Forcement O quelque soit la valeur de B d Forcement B quelque soit la valeur de B

d Forcement 1 quelque soit la valeur de B O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B
Combien vaut la sortie S lorsque A=1 ?

d Forcement O quelque soit la valeur de B d Forcement B quelque soit la valeur de B

d Forcement 1 quelque soit la valeur de B O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B
Il - 2 - Arrétez la simulation en appuyant 2 fois sur la touche Echap du clavier puis| 7able de vérite dela
remplacez dans votre montage la porte logique ET par une porte logique ET-NON. Pour | 220t /ogique ET-NON
supprimez un composant dans Proteus cliquez droit sur le composant puis choisissez A B S
« Supprimer objet ». Connectez les deux générateurs logiques LOGICSTATE nommes A et| O 0

B aux deux entrées de la porte ET-NON et la sonde logique LOGICPROBE (BIG) nommeée S| O 1

a la sortie de la porte. Lancez la simulation puis complétez ci-contre la table de veérite de la] 1 0

porte logigue ET-NON apres avoir intégré la remarque suivante : 1 1

Remarque a surfigner en fluo, a retenir et a appliquer pour toutes vos futures utiisations de Proteus :

Une fois la simulation lancée, vous pouvez agir en temps reéel sur les générateurs
LOGICSTATE en cliquant directement dessus et sans arréter la simulation

En ne cochant qu’une seule réponse a chaque fois répondez aux 4 questions suivantes relatives a la porte ET-NON:

A guelle condition la sortie S est-elle a O ?

O Si et seulement si toutes les entrées sont a O
Q Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

A guelle condition la sortie S est-elle a 1 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a O
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

Combien vaut la sortie S lorsque A=0 ?
Q Forcéement O quelque soit la valeur de B
O Forcément 1 quelque soit la valeur de B

Combien vaut la sortie S lorsque A=1 ?
Q Forcement O quelque soit la valeur de B
O Forcément 1 quelque soit la valeur de B

O Si au moins une entrée est a O
O Si au moins une entrée est a 1

O Si au moins une entrée est a O
O Si au moins une entrée est a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si AzB

O Seulement si A=B
O Seulement si AzB

O Forcéement B quelque soit la valeur de B
O Forcément le complement de B quelque soit la valeur de B

O Forcément B quelque soit la valeur de B
O Forcément le complement de B quelque soit la valeur de B

Il - 3 - Arrétez la simulation puis remplacez dans votre montage la porte logique ET-NON | 7able de verite de la

par une porte logique OU. Lancez la simulation puis complétez ci-contre la table de vérité de la porte logigue OU

porte logiqgue OU apres avoir intégre la remarque suivante : A B S
0 0
Remarque a surfigner en fluo, 8 retenir et a appliguer pour toutes vos futures utilsations de Proteus : O ’|
Pour lancer la simulation en temps reéel il faut appuyer sur F12 1 0
Pour arréter la simulation il faut appuyer 2 fois sur Echap 1 1
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En ne cochant qu’une seule réponse a chaque fois répondez aux 4 questions suivantes relatives a la porte OU :

A guelle condition la sortie S est-elle a 0 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 0
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si A%=B

O Si au moins une entrée est a 0
O Si au moins une entrée est a 1

A guelle condition la sortie S est-elle a 1 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 0
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si A%=B

O Si au moins une entrée est a 0
O Si au moins une entrée est a 1

Combien vaut la sortie S lorsque A=0 ?
d Forcement O quelque soit la valeur de B
d Forcement 1 quelque soit la valeur de B

d Forcement B quelque soit la valeur de B
O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B

Combien vaut la sortie S lorsque A=1 ?
d Forcement O quelque soit la valeur de B
d Forcement 1 quelque soit la valeur de B

d Forcement B quelque soit la valeur de B
O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B

Il - 4 - Arrétez la simulation puis supprimez le montage actuel de votre feuille de travail sans| 7able de vérite de la
fermer le projet afin de conserver les composants déja présents dans votre sélecteur. Pour | 220 0gique OUNON
cela cliquez droit sur votre feuile de travaill + Sélectionner tous les objet + touche A B S
Suppr du clavier. Placez sur votre feuile de travail une porte logique OU-NON avec 2| 0O 0
générateurs LOGICSTATE connectés sur les entrées et une sonde LOGICPROBE (BIG)| O 1
connectée sur la sortie. Nommez les entées A et B et la sortie S. Lancez la simulation puis| 1 0
complétez la table de vérité de la porte OU-NON apres avoir intégré la remarque suivante : 1 1

Remarque & surligner en fluo, a retenir et a appliquer pour toutes vos futures utilsations de Proteus :
Pour donner un nom aux entrées et aux sorties d’un logigramme il faut renseigner le
champ « Référence » des générateurs LOGICSTATE et des sondes LOGICPROBE (BIG)

En ne cochant qu’une seule réponse a chaque fois répondez aux 4 questions suivantes relatives a la porte OU-NON

A guelle condition la sortie S est-elle a 0 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a O
Q Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si AzB

O Si au moins une entrée est a O
O Si au moins une entrée est a 1

A guelle condition la sortie S est-elle a 1 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a O
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si A%=B

O Si au moins une entrée est a 0
O Si au moins une entrée est a 1

Combien vaut la sortie S lorsque A=0 ?

Q Forcéement O quelque soit la valeur de B
O Forcément 1 quelque soit la valeur de B

Combien vaut la sortie S lorsque A=1 ?
a Forcement O quelque soit la valeur de B
d Forcement 1 quelque soit la valeur de B

O Forcément B quelque soit la valeur de B
O Forcément le complement de B quelque soit la valeur de B

d Forcement B quelque soit la valeur de B
O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B

Il - 5 - Arrétez la simulation puis supprimez le montage actuel de votre feuille de travail sans| 7able ce vérite de la
fermer le projet afin de conserver les composants déja présents dans votre sélecteur. Placez |—220te OU-Exclusit
sur votre feuille de travail une porte logigue OU-Exclusif avec 2 générateurs LOGICSTATE A B S
connectés sur les entrées et une sonde LOGICPROBE (BIG) connectée sur la sortie. | O 0
Nommez les entées A et B et la sortie S. Lancez la simulation puis complétez ci-contre la| O 1
table de vérité de la porte OU-Exclusif. Répondez aux quatre questions suivantes relatives a la| 1 0
porte logiqgue OU-Exclusif [une seule réponse possible a chaque fois] : 1 1

A guelle condition la sortie S est-elle a 0 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a O
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si A%=B

O Si au moins une entrée est a 0
O Si au moins une entrée est a 1

A guelle condition la sortie S est-elle a 1 ?
O Si et seulement si toutes les entrées sont a O
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1

O Seulement si A=B
O Seulement si AzB

O Si au moins une entrée est a O
O Si au moins une entrée est a 1

Combien vaut la sortie S lorsque A=0 ?
a Forcement O quelque soit la valeur de B
d Forcement 1 quelque soit la valeur de B

d Forcement B quelque soit la valeur de B
O Forcement le compléement de B quelque soit la valeur de B
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Combien vaut la sortie S lorsque A=1 ?
d Forcement O quelque soit la valeur de B
d Forcement 1 quelque soit la valeur de B

d Forcement B quelque soit la valeur de B
O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B

Il - 6 - Supprimez entiérement le montage actuel de votre feuille de travail puis placez sur| 7able de vérite de la
votre feuille de travail une porte logique OU-Exclusif-NON avec un générateur d'état logique | 220t OU-Exclusit NON
interactif connecté sur chaque entrée et une sonde d’état logique connectée sur la sortie. A B S
Nommez les générateurs A et B et la sonde S. Lancez la simulation puis complétez ci-contre 0 0

la table de vérité de la porte logique OU-Exclusif-NON. 0 1
Répondez aux questions suivantes relatives a la porte logigue OU-Exclusif-NON en ne cochant| 1 0

gu’une seule proposition a chaque question : 1 1

A guelle condition la sortie S est-elle a 0 ?

O Si et seulement si toutes les entrees sont a O O Si au moins une entrée est a O QO Seulement si A=B
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1 QO Si au moins une entrée est a 1 O Seulement si A=B
A guelle condition la sortie S est-elle a 1 ?

O Si et seulement si toutes les entrees sont a O O Si au moins une entrée est a O QO Seulement si A=B
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1 QO Si au moins une entrée est a 1 O Seulement si A=B

Combien vaut la sortie S lorsque A=0 ?
d Forcement O quelque soit la valeur de B
d Forcement 1 quelque soit la valeur de B

Combien vaut la sortie S lorsque A=1 ?
a Forcement O quelque soit la valeur de B
d Forcement 1 quelque soit la valeur de B

| lll - Constatation de certaines propriétés logiques |

d Forcement B quelque soit la valeur de B
O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B

d Forcement B quelque soit la valeur de B
O Forcement le complément de B quelque soit la valeur de B

Sans enregistrer le projet actuel, créer un nouveau projet dans Proteus [menu Fichier + Nouveau projet +
choisir le gabarit DEFAULT]. Pour les 12 logigrammes suivants complétez la table de verité et repondez a la

guestion posée en utilisant les possibilités interactives du logiciel de simulation eélectronique Proteus :

Logigramme 1

& |= 1= 9 pe2 l_ns

4081 4069
La table de verite du logigramme 1 est celle d'une porte logique. Laquelle ?
OQET O ET-NON a ou a OU-NON O OU-Exclusif O OU-Exclusif-NON

Logigramme 2

;2 ]- u3 1m 1. NE 2 || I!!I E;

4071 4069
Le logigramme 2 est équivalent a une seule porte logique. Laquelle ?
QET O ET-NON a ou a OU-NON O OU-Exclusif O OU-Exclusif-NON

Logigramme 3

LK 1m] 9 pe2 l_ns

4030 4069
Le logigramme 3 est équivalent a une seule porte logique. Laquelle ?
QET O ET-NON a ou a OU-NON O OU-Exclusif O OU-Exclusif-NON

Logigramme 4

Table de vérité du

logigramme 1

A B S
0 0
0 1
1 0
1 1

Table de vérité du

logigramme 2

10|10 :;

-=10|—-]0O

Table de vérité du

logigramme 3

A B S
0 0
0 1
1 0
1 1

Table de véerite du

/0@/‘8/77/776 4

A B S
& pr—2 1 =—=s T o
4011 4069 0 1
Le logigramme 4 est équivalent a une seule porte logique. Laquelle ? 1 0
aET Q ET-NON a ou a OU-NON O OU-Exclusif O OU-Exclusif-NON 1 1
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Logigramme 5

Table de véerité du
logigramme 5

& {
A = 10 im a2 m A B S
s B> e 1 s -
0 1
4001 4069
Le logigramme 5 est équivalent a une seule porte logique. Laquelle ? 1 0
QET a ET-NON aou a OU-NON O OU-Exclusif O OU-Exclusif-NON 1 1
Logigramme 6 Table de vérité du
.' logigramme 6
A 2 im 1 e w[ ] e . n s A B S
B ) 4 ou| = 0 0
0 1
4077 4069
Le logigramme 6 est équivalent a une seule porte logique. Laquelle ? 1 0
QET Q ET-NON aou Q OU-NON O OU-Exclusif O OU-Exclusif-NON 1 1
Logigramme 7 Porte équivalente : Table de verité du
A .' 3m 1 | 4 QET logigramme 7
L & (= - Jls 0 ET-NON A | B[S
4069 2m ' Qaou 0 0
¢ .. =6 4081 a OU-NON 0 1
B [~ 1 QO OU-Exclusif T | o
4069 0O OU-Exclusif-NON | 1 1
Logigramme 8 Porte équivalente : Table de verité du
A oQ 3m 1 | 4 QET logigramme 8
L e . 0 ET-NON Al BIS
. om— i —flls oo G
B ® | g ofes [ Q OU-NON o1
Q OU-Exclusif 1 0
4069 QO OU-Exclusif-NON | 1 1
Logigramme 9 Porte equivalente : Table de vérité du
A .' 3m 1 | 4 QET logigramme 9
LIA . . Q ET-NON A B S
4069 . =1 34“ S Q ou 0 0
(] _
B D' saf 4 s | — 0 OU-NON 0 1
O OU-Exclusif 1 0
4069 O OU-Exclusif-NON | 1 1
i Porte équivalente : Table de vérité du
A oo 1 Logigramme 10 Qer q lgigramme 10
L& i 0 ET-NON Al B S
4069 e & H S Qou 0 0
(J _
B ? .. 1 e [l Q OU-NON 0 1
Q OU-Exclusif 1 0
4069 0O OU-Exclusif-NON | 1 1
Logigramme 11 Porte équivalente : Table de verité du
A o9 amf 9 e QET logigramme 17
LI& . Q ET-NON A B S
4069 wa| 21 [ s o ou 0 | o
(] _
B ® .. 1 fes | I 0 OU-NON 0 1
Q OU-Exclusif 1 0
4069 QO OU-Exclusif-NON | 1 1
i Porte équivalente : Table de vérité du
A .' 3m 1 ha4 Loglgramme 1€ QET q logigramme 12
LIJ . Q ET-NON A B S
4069 eu| =1 ‘H S Qou 0 0
B e .. 1 e [ O OU-NON 0 1
O OU-Exclusif 1 0
4069 O OU-Exclusif-NON | 1 1
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| IV - Applications a réaliser en mettant en ceuvre les savoir-faire acquis précédemment |

IV - 1 - Voici 2 logigrammes différents a 4 entrées [A, B, Cet D). Lasortiedul A | B | C | D | §S1| S2
premier logigramme s’appelle S71 et la sortie du second s’appelle S2. Sachant| 0 0 0 0
que deux logigrammes sont équivalents seulement s/ leur table de vérité sont]| o | o | o [ 1
strictement identiques, completez ci-contre la table de verite de S1 et de S2[ g 0 1 0
puis repondez a la question suivante : ces deux logigrammes sont-ils équivalents ? 0 0 7 7
a oul 0 NON
0 1 0 0
A o |= 0] 1]0]1
B L ol1]1]o0
; 4081 9 & 81 0 1 1 1
C o Lo 5 1lofo]o
D 1 ool
4081 1 0 1 0
A n 110111
B - & , & 3 5 , 1 1 0 0
C o—2081 I_4081 6 & s2 1 1 0 1
D= 4081 1 1 1 0
1 1 1 1
A guelle condition la sortie ST est-elle @ O 2 ...
A guelle condition la sortie ST est-Blle @ 1 2 ...
A guelle condition la sortie S2 est-elle @ O 2 ... .o
A guelle condition la sortie S2 est-Blle @ 1 2 ...
IV - 2 - On remplace les 3 portes ET par 3 portes ET-NON. Complétez| A | B | C D |S1]S2
methodiquement la table de verite de S1 et de S2 puis répondez a la question| 0O 0 0 0
suivante : ces deux logigrammes sont-ils équivalents ? 1 OUI U NON olololn
0] O 1 0
A — . olo] 1]
B & | 8 0 1 0 0
; 4011 5 & P°s1 0 1 0 1
C— & . [ 0O]l1]1]0
D= 0 1 1 1
4011 1 0 0 0
1 0 0 1
A —— s . 1 0 1 0
g2l & 1 & e . AR ERE
C o0l [ 9 & pP—S2 1 1 olo
4011 1 1 0 1
D= 4011 7 1 7 0
1 1 1 1
A guelle Condition ST = 0 2 oo
A guUElle CONAIBION ST = 1 2 o
A guelle CoNAiBioN S = 0 2 oo
A gUEIIE CONAITION S = 1 2 oo

IV - 3 - On étudie maintenant les deux logigrammes suivants. Sans remplir de table de vérité mais en utilisant
seulement le mode interactif de Proteus et vos observations précédentes répondez aux questions ci-dessous :

A
B+ 213_& A~ > 11—
4071 > 1291 B+~ 2 21 : : 3
5 24 - 4071 [ 2 21—52
¢ > 1-4—|_4o71 Ce 4071 |
DG_ =~ D= 4071
4071

A guelle CondiBion ST = 0 2 oo
A guelle CoNAIBIoN ST = 1 2 o
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A guelle CoNAiBioN S = 0 2 oo
A gUEIE CONAILION S = 1 2 o
Ces deux logigrammes sont-ils equivalents ? a oul O NON

IV - 4 - On étudie maintenant les deux logigrammes suivants. Sans remplir de table de vérité mais en utilisant
seulement le mode interactif de Proteus et vos expériences précedentes répondez aux guestions ci-dessous :

A 32—
11 1
B 3 21 | 5 A—— >1 B2 5
4 B 2 | = >1 4 1
4001 >1 P81 6 | = >1 B3
6 | = 1 S2
C J Co—400 | 2 | =
D 2 21 : 4001 D oot 4001
4001
A guelle condition ST = O 2 oo
A guelle Condition ST = 1 2 oo
A guelle Condition S = O 2 o
A guelle CoNdition S = 1 2 o
Ces deux logigrammes sont-ils équivalents ? a oul a NON
IV - 5 - Réalisez maintenant dans Proteus les deux logigrammes suivants| A | B | C D |S1]S2
utilisant chacun 3 portes logiques OU-Exclusif puis complétez leur table de vérité. | 0O 0 0 0
0 0 0 1
A — . oJo]1]o
B 2 =1 | 8 0] 0] 1 1
4030 o | =1 2981 0] 1 0]0
C = 4 | 0 1 0 1
| =1 4080 0ol 1]1]o0
4030 0 1 1 1
1 0 0 0
A 2] L. 1 0 0 1
B 1 =1 =1 =2 1 1 0 1 0
2 - — 3
4030 L 1 1 0 0
De 1 1 0 1
1 1 1 0
Ces deux logigrammes sont-ils équivalents ? a oul O NON 1 1 1 1
Dans les logigrammes ci-dessus, a quelle condition la sortie est-elle a O ?
O Si et seulement si toutes les entrees sont a O Q Si au moins une entrée est 8 0
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1 Q Si au moins une entrée est a 1
Q Si le nombre d’entrées a 1 est impair Q Si le nombre d’entrées a 1 est pair
Dans les logigrammes ci-dessus, a quelle condition la sortie est-elle a 1 ?
O Si et seulement si toutes les entrees sont a O Q Si au moins une entrée est 8 0
O Si et seulement si toutes les entrées sont a 1 Q Si au moins une entrée est a 1
Q Si le nombre d’entrées a 1 est impair Q Si le nombre d’entrées a 1 est pair

IV - 6 - On désire maintenant réaliser 6 logigrammes a 4 entrées [A, B, C et D] dont les sorties sont appelées
S1 a S6 et dont les tables de verite sont les suivantes :

wlAJOJOJOJoJoJoJoJo a1 1T 1T 1T 17171
e[BloJofJoJol v+ 11 JToloJolol+]1]1]
slclolol 17 17Jolol 1] 1]Jolol 1] 1Tolo]1]n
WTbp|[ol]n o] 1 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1 0| 1

S1| 1| 1| 11|11l a]aalala]a]1]1]1]o
s | 52| 0| 0| 0|o0o|o[o|o|o|[o|o[1|0|o0o[o0|o0o]o
2[s83|1[o[o]olo|]o[oflo]o[o]o]o]o|o[o]o
Slsal 1 a1 aa]alJolalalala]alala]a]a
" TIss| 1| o0o|o|a|lo]a]a1]ofo|a|a]o]1]o]o]a

s6 | 0 | 1] 1| 0| 1| 0| 0|0 1|0|o0|]o|o|o|o]| o
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En observant la table de verité déecrivez le plus simplement possible les conditions pour lesquelles S1=0¢et S1=1 :
O = D S ..o
B = S oo

Proposez dans Proteus un logigramme ayant la A -

table de verité de S1. Testez dans Proteus les 16

cas différents de la table de vérité, en cas de B -

dysfonctionnement modifiez votre logigramme et - 51

testez & nouveau les 16 cas sur votre nouvelle C -

proposition. Une fois parfaitement fonctionnel,

relevez ci-contre votre logigramme pour S1. D -

En observant la table de verité déecrivez le plus simplement possible les conditions pour lesquelles S2=0 et S2=1 :
B = D S ...
B = S .o

Proposez puis testez A -

dans Proteus un logi-

gramme pour S2. Une

fois fonctionnel, relevez g _
ci-contre votre logi-
gramme pour S2. D -

En observant la table de verité déecrivez le plus simplement possible les conditions pour lesquelles S3=0 et S3=1 :
B = D S ...
B = T S ..

Valdez dans Proteus A -

une solution pour rea-

liser la fonction S3, puis

relevez-la ci-contre une @€ -
fois parfaitement fonc-
tionnelle.

En observant la table de vérité décrivez le plus simplement possible les conditions pour lesquelles S4=0 et S4=1 :
O = O SH ..o
O = S .

Recherchez dans Pro- A -

teus un logigramme

pour realiser S4, puis

relevez-le ci-contre une g -

fois fonctionnel.
D -

En observant la table de vérité décrivez le plus simplement possible les conditions pour lesquelles S5=0 et S5=1 :
O = O SH o
O = S .

Validez dans Proteus un A -

logigramme pour reali-

ser S5, puis relevez-le

ci-contre une fois par- @ -

faitement fonctionnel.
D -

En observant la table de vérité décrivez le plus simplement possible les conditions pour lesquelles S6=0 et S6=1 :
OB = O S ..o
OB = S o

Recherchez dans Pro- A -

teus une solution pour

realiser la fonction SB,

puis relevez-la ci-contre @ _

une fois fonctionnelle.
D -

Ce TP vous a montré comment utiliser les portes logiques dans Proteus, composant électronique trés
important dans les montages électroniques numeriques. Il vous appartient désormais d’utiliser
naturellement les portes logiques, et surtout de retenir tout ce qui a été découvert dans ce TP.
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