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Ana ROXIN | LPSIL — Option Web/Mobile

Préambule
I

o Lunivers mobile actuel fait appel & beaucoup de différents langages
O Fragmentation du marché (modéles, constructeurs, OS, etc.)
o Evolution perpétuelle
0 Cordova/PhoneGap permet de créer des applications mobiles destinées
aux principaux acteurs du marché
o iOS
O Android
O Windows Phone
o Firefox OS
0 Expansion des plateformes mobiles (Android, iOS)
O Spectre des applications Cordova/PhoneGap élargi

m Pas forcément une technologie permettant d’avoir des graphismes performants en 3D
m Nombreuses autres possibilités: version mobile d’un site Web existant, jeux en 2D
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Développement cross-platform

o Désigne le fait de ne maintenir qu'une seule base de code exécutable sur
différents systémes d'exploitation et machines.

@©e.

Source: http: //www.castlerockresearch.in/assets/img /cross_platform.jpg

@ @
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. Exemples
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Plan du cours
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Introduction

[ ]
partle
Cordova et PhoneGap
Environnement de développement — installation et configuration
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Un peu d’histoire
|

2009 création de
PhoneGap (Nitobi

09.01.2007 Steve Software)

Jobs présente . !.;r:s d'Bn oS

[N iPhoneDevCamp & San

I'iPhone Francisco

* Ajout de WebApps via ¢ HTML + CSS +

Safari Mobile JavaScript

06.03.2008 2011 rachat de
arrivée de I'’App Nitobi par Adobe
Store * Phone Gap donné & la

icati fondation Apache
* Applications en 0 P
langage propriétaire (licence Apache 2.0)
Obijective C * Apache Cordova

Nom de la rue ot étaient situés les

locaux de Nitobi & Vancouver
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Phone Gap ou Apache Cordova 2
I Iy
0 Avant 'achat par Adobe, PhoneGap désignait le projet open source

0 Lors de sa reprise par la fondation Apache, le projet devient Apache
Cordova

o Aujourd'hui, PhoneGap fait référence aux solutions estampillées Adobe
utilisant techniquement Apache Cordova.
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1.1 PRESENTATION APACHE CORDOVA
8 |

APACHE

CORDOVA’

ith HTML, CSS & JS

th one code base

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Ana ROXIN - LPSII - Option Web/Mobile 4



Pourquoi Cordova 2

e ...

o Cordova est un framework permettant de développer des applications pour
mobiles avec les langages du Web.

o Ces applications s'exécutent dans un contexte différent leur offrant (du moins
pour le moment) davantage de libertés.

m Gestion de caméra, accés au répertoire de I'appareil
m Contrairement aux WebApps traditionnelles
O Pour combler les éventuels manques de HTML5, Cordova propose des API

O Respectant les spécifications W3C (World Wide Web Consortium) et WHATWG
(Web Hypertext Application Technology Working Group).

0 Lorsque HTML 5 sera disponible en totalité dans nos navigateurs Internet,
Cordova cessera simplement d'exister

O But officiel & long terme

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap
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Comment fonctionne Cordova 2
o |
0 Un wrapper : un enrobage

O Permet d'utiliser de maniére créative les outils mis & disposition par les différents
acteurs afin d’en concevoir des nouveaux

m Exploitation du composant WebView de I'iOS couplée avec des API HTML 5

®m Les APl communiquent avec la machine en Obijective-C via JavaScript

0 Un traducteur reposant sur les standards du Web, fonctionnement simple et
transparent

O JavaScript « Obijective-C
o JavaScript « Java

0 Une application web exécutée dans ce contexte (dialoguant avec du code
natif) est nommée « application hybride ».

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap
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Quelles plateformes 2

O Le Web est une plate-forme mondiale libre, ouverte et facile d'accés

O Présent aujourd'hui partout sur smartphones et tablettes, quels que soient leur
marque et systéme d'exploitation.

0 Chaque appareil inclut son navigateur Internet. .. et sa WebView.
O Peu importe que cette derniére soit écrite en Java, C++ ou Objective-C
O Elle aura toujours pour finalité I'affichage de fichiers HTML

o Cordova prend en charge différentes plateformes

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Quel public 2

* Pour étendre une
application &
plusieurs plates-
formes sans avoir &
ré-implémenter celle-
ci dans chacun des
langages et avec
chacun des outils
propres aux
différentes plates-
formes.

* Pour déployer une
application Web
préte a étre
distribuée dans
divers portails de
vente d'applications.

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

. . . Développeur de
Développeur mobile Développeur Web

* Pour combiner des
composants de
I'application native
avec une WebView
qui peut accéder aux
API de niveau
périphérique

Pour développer une
interface plugin entre
les applications
autochtones et les
composants
WebView.

Semestre Printemps 2016

cceur /plug-ins

ins

Architecture Cordova — 1
|

o Depuis la version 3.X, I'architecture Cordova s’articule autour d'un modéle

O Chacune des API listées devient optionnelle

o 866 plug-ins actuellement

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

O Un plug-in est du code additionnel fournissant une interface JavaScript pout
accéder aux fonctionnalités natives du terminal

O Ajout des APIs selon les besoins de I'application & construire

O Toutes les APl composant alors historiquement Cordova sont autant de plug-

O Publiés dans un catalogue au méme niveau que ceux créés par la communauté
http: //cordova.apache.org/plugins/

Semestre Printemps 2016
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Architecture Cordova — 2
=

Fonctionnalités

officielles

s ’ ’ ’
J‘j e
: Cordova |
|
\
\

s T

4

Cordova

Plug-ins

2.x 3.0

Source: http: //pk om/uploads/blog/2013-06/cordova_plugin_diagram.png
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1.2 PRESENTATION PHONEGAP

PhoneGap Build

i

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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PhoneGap
|

o Détenue par la société Adobe, cette marque fait désormais plus référence
& des services qu'd une technologie.

Adobe a, dans un premier temps, intégré la solution & des outils de sa
Creative Suite (e.g. Dreamweaver).
O Puis a développé une série de services autour de PhoneGap, comme:

® PhoneGap Build https://build.phonegap.com/

m PhoneGap Enterprise http://enterprise.phonegap.com/, un portail de solutions
PhoneGap pour les entreprises (support, marketing, etc.).

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

PhoneGap Built
|

O Méme si le projet PhoneGap est basé sur Cordova, PhoneGap Build est un
des produits phares de Adobe.

O Nécessite un compte Adobe, et la version gratuite est assez limitée

o |l existe des versions payantes
O PhoneGap Build va plus loin que Cordova

O Exemple: le service en ligne permet la compilation d’applications PhoneGap
dans le cloud

PhoneGap Build

Semestre Printemps 2016
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Architecture PhoneGap

Votre
application

Votre code  PhoneGap Plug-ins PhoneGap

Source: http://pk om/uploads /blog/2013-06/pt lugins-2.jpg
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Avantages de PhoneGap face a
Cordova 2

o Cordova/PhoneGap enléve la contrainte d'apprendre & maitriser les
langages de programmation et APl propres aux différentes plates-formes.

O L'idée d'un code unique pour plusieurs plates-formes

0 PhoneGap Build supprime les subtilités liées & la compilation des binaires
destinés & &tre déposés sur les magasins d'applications en ligne.

0 Cordova/PhoneGap est en général mieux adapté aux projets relativement
peu ambitieux

O E.g. réseau social contre montage vidéo
o Certaines interfaces seront au final plus simples/rapides & coder en natif

O Toujours de meilleures performances que celles atteignables au sein d'une
WebView.

O Toujours bien peser le pour et le contre |

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Applications PhoneGap

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

2e

Premier projet

°
partie
Rappels shell, terminal
Node.js
Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Pré-requis
N

O Une bonne connaissance des langages du Web (JavaScript, HTML et CSS)

o Terminal

O Depuis sa version 3.0, Cordova/PhoneGap n'est plus disponible en tant
qu'archive & télécharger, mais uniquement sous la forme d'interfaces en ligne de
commande (CLI pour Command-Line Interface en anglais).

o |l faut les installer, puis les exécuter dans une console ou un terminal.

o Node.js

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Rappels sur le shell
I

Shell Shell terminal

graphique * Interface en ligne
de commande

* e.g. Windows
Explorer, KDE ou
Gnome sous Linux

Utiliser Cordova/?lr\oneaap
nécessite aujourd’hui l'emploi
des deux méthodes !

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Ana ROXIN - LPSII - Option Web/Mobile

14/12/2015

12



14/12/2015

Rappels sur le bash

0 Un shell n‘étant qu'un programme interchangeable, il est logique d'en
trouver de multiples dérivés
O 1970 — sh (Bourne Shell) créé par Stephen Bourne

o Fin 1980 — Bash (Bourne Again Shell) développé par Brian Fox
m Evolution du Bourne Shell

o Il est possible de développer des applications Cordova/PhoneGap aussi
bien sous Windows que Mac OS ou Linux

O Bash est le shell potentiellement compatible avec ces 3 OS

o Utiliser la version fournie avec Git

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Rappels émulateur de terminal

o0 Un terminal (ou console) est un programme permettant d’entrer des
commandes textuelles

O S’appuie sur un interpréteur de commandes donné, pour transmettre des ordres
au noyau dans un langage différent, compréhensible par ce dernier.

O Un lot de commandes accompagne le tout (fichiers exécutables préinstallés &
divers endroits clés du systéme) — pas nécessaires & atteindre & chaque fois !

0 Bash & co suit des chemins spécifiés dans les variables d’environnement
PATH

o L'utilisateur saisit le nom de la commande & exécuter, puis Bash parcourt les

répertoires indiqués dans le PATH & la recherche de la premiére
correspondance

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Git Bash

O Installation & partir de:

O http://www.git-scm.com/downloads

O https://qgit-for-windows.github.io /

L
0 glt --everything-is-local

About

Documentation DOWnloadS

Blog

Downloads
GUI Clients
Logos

@ Macosx  A¥F windows

O Linux % Solaris
Community

Older releases are available and the Git source
repository is on GitHub.

Consoles éventuelles — Windows

[

o Git est un programme de type CLlI (Command-Line Interface)

2015-12-08)

Downloads for Windows

Console2

o Console2 est aussi un
programme de type CLI

O Installation & partir de
http://sourceforge.net /projects /console

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Consoles éventuelles — Windows

Semestre Printemps 2016
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2.1 PRISE EN MAIN DU TERMINAL

132 ;5ash_t115t0fY
.41 .bash_logout
' 41 .pash_profile

.. 41 .bashrc
. ,emacs
.inputre.

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Installation d’une console
(o g .|
o Soit Git Bash, soit Console2, soit autre

0 OQuvrir la console

MINGW6c/_ENSEIGNEMEN

T/Licence PRO SIL/COURS/2015.

Git Bash

Invite de commandes Windows

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Semestre Printemps 2016
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Quelques commandes
N

0 Appuyez plusieurs fois sur [Entrée]
o Saisissez Clear + [Entrée]

O Toutes les lignes inutiles précédemment ajoutées & l'historique ont été retirées de
I'affichage

o Saisissez pwd (print working directory)

O Dans quel dossier vous vous trouvez

0 Autres commandes utiles:
O cd (change directory) pour changer de répertoire

O IS pour lister le contenu d'un répertoire
mls -IA

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Rappel arguments d’'une commande

I

0 Une commande est sensible & la casse et tient en général sur une ligne.

O Son nom suit directement le prompt, aprés quoi viennent d'éventuels
groupes de caractéres, séparés par un espace.

O On parle alors d'arguments et d'options (modifient le comportement par
défaut d'une commande).

Affiche le contenu du répertoire situé 2 niveaux au-dessus du répertoire
de travail

Argument !

Tout espace constituant un argument doit logiquement étre échappé:
1) soit en insérant un \ (antislash) juste avant,

Z) soit en mettant l'argument entier entre guillemets.

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Rappel options d’'une commande
=

0O Les options ont une syntaxe légérement plus complexe
O Deux types de syntaxes:
O Version longue

cmd —oofl_--ont2__ __
L H )

\& Options de la commande
Le nom de chaque option est précédé de deux tirets, par convention Unix.

O Version abrégée

cmd -12- cmd —-1.-2 _

Forme préférée des développeurs

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Aide sur les commandes

o0 Sila commande utilisée le permet, arguments et options pourront étre
combinés.

O Selon les cas, on précisera d'abord les options, puis les arguments, ou bien
chaque option précédera un argument.

o0 L'usage de chaque commande nécessite une connaissance particuliére de
son but, ainsi que de son fonctionnement.
O Accés a I'aide concernant une commande:
o man commande
o commande —help
o commande —?

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Semestre Printemps 2016
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Norme aide pour CLI
Ty
O Les paramétres indiqués entre crochets sont optionnels
O Par exemple Is [directory] pourls ouls ../..
o Ceux entre chevrons sont au contraire requis
O Par exemple rm <file>  pour rm app.js
0 Des points de suspension indiquent une répétition
a SQK‘exemple mkdir <directory ...> pour mkdir dirl ou mkdir dirl dir2
ir
O Les choix sont symbolisés par une barre verticale
o Par exemple mv[- f|- i|- n][- v]<source ...>
O Les options f , -i et -n sont incompatibles, elles ne peuvent donc pas étre utilisées
simultanément.
0 Crochets, chevrons, points de suspension et barres verticales ne sont bien
évidemment pas & conserver au moment d'entrer des commandes.
o Certains de ces caractéres peuvent d'ailleurs avoir une signification bien particuliére
dans un terminal.
Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

2.2 NODE.JS

nedee

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Pourquoi Node.js ¢
2

o Depuis sa version 3.0, Cordova/PhoneGap n'est disponible & I' installation
que sous la forme d'interfaces CLI

o Celles-ci sont en réalité des modules pour Node.js.
O https://nodejs.org/

Node.js® is a JavaScript runtime built on Chrome's V& JavaScript engine. Node.js uses
an event-driven, non-blocking I/O model that makes it lightweight and efficient.
Node.js' package ecosystem, npm, is the largest ecosystem of open source libraries in
the world.

Download for Windows (x64)

v4.2.4 LTS v5.3.0 Stable

Mature and Dependable Latest Features

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Introduction Node.js
I

o Créé en 2009 par Ryan Dahl, aujourd'hui maintenu par Joyent et la
communavuté GitHub

o0 Node.js aide & la création d'applications serveur en JavaScript en
s'appuyant sur V8

O Le moteur d'exécution JavaScript de Google (utilisé dans Chrome).
o0 Node.js offre beaucoup d'API trés pratiques

o Gérer un systéme de fichiers, de créer des serveurs HTTP(S), de démarrer des
processus, etc.

o Node.js repose sur une architecture modulaire fortement asynchrone

O Evénements et enfrées/sorties non bloquantes -> excellences performances,
méme a grande échelle

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Installation de Node.js — 1
I

O A partir de: https://nodejs.org/en/download
O Récupérer l'installateur de la derniére version stable disponible pour la plate-forme
de votre choix,
O Exécuter ce dernier comme & |'accoutumée,
o Suivre les instructions affichées a I'écran
Ajouter Node.js de cette fagon écrasera toute autre installation préalable

Pour vérifier si Node.js est déja installé sur votre machine:
o node -v

O Vérifier que dans votre variable PATHvous avez les répertoires d'installation
de Node.js %NODE_HOME¥%NODE_HOME%/node_modules/npm
O Panneau de configuration > Systéme > Paramétres systéme avancés > Variables

d’environnement

0 Node.js contient un gestionnaire de paquets (modules) nommé npm (Node
Package Manager)
o npm -version

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Installation de Node.js — 2
I

ﬁ Node.js Setup . -

Custom Setup
Select the way you want features to be installed. ne d ¢

Narde J8 runtime Add Node.js, npm, and modules
npm package manager that were globally installed by npm
Online documentation shortcuts|  to the PATH environment variable.

|Add to PATH
&3 ~| Node.js and npm
53~ | npm modules

%NODE.HOMREY%\nade_modules\npm;

This feature requires OKB on your ° o
hard drive. Tthas 2 of 2 $NODE_HOME$%

subfeatures selected. The
subfeatures require 2KB on your //'
T Rarddive—— -

[ Reset ][ Dskusage  J[ Bak [ Next [ Concel

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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2.3 LE SDK

Source: http://cdn.nlandroid, avviihg.com/wp-content /uploads /2014 /05 /android-sdk-300x198.png

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Installation

24y .|
0 Installation des derniers SDK Android
O https://developer.android.com/sdk /index.html

O http://dl.google.com/android/installer r24.4.1-windows.exe

O Ajouter le répertoire platform-tools au PATH
0 Ne pas oublier:

o Installer un JDK (pas un JRE)

http: //www.oracle.com /technetwork /java /javase /downloads /{dk8-downloads-
2133151.html

O Ajouter la variable d’environnement JAVA_HOMEontenant I'adresse du répertoire
d’installation du JDK

® Par exemple: JAVA_HOME=C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_65
O Installer ANT & partir de : http://ant.apache.org/bindownload.cgi
m Instructions: http://ant.apache.org/manual/install.html
m Exécuter (dans Git, & partir du rép d’instal): ant -f fetch.xml -Ddest=system

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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pour lesquelles vous souhaitez développer.

o Choisissez pour l'instant de ne télécharger que:

o Choisissez de classer les éléments de la liste par API level

x86 Emulator Accelerator
Extras.

0O Pressez ensuite le bouton Install N
packages ...

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

0 Eventuellement: installer I'Android Support Bt
Library (aide & la compatibilité) et I'Intel
sous la rubrique

pour débuter le processus.

Remarques Android SDK Manager
N

o Android SDK Manager permet la gestion des différentes versions d'Android

0 Décochez la case Obsolete et cochez Updates/New et Installed

O les versions les plus récentes des Android SDK Tools, Android SDK Platform-tools et
Android SDK Build-tools sous la rubrique intitulée Tools,

O les versions de la SDK Platform, et de la System Image correspondant & I'’API 19

T3 Android SOX Vinager

d T=ror

Obsolete

Done losding packages.

ENSEIGNEMENT\L

A Rev. Sutus

241 Installed
2301 5 Update svilable: rev. 231
202 Notins

201 Notinstoled

19 @ nstalled
1811 [ Installed

Shows [ Updates/New (7 instlled  Select N or Uptes Instal3 peckages-.

ek .

O

* Pour la saisie de * Avec npm, nave ou
commandes nvmw

* Avec le module
plugman

* Ajout du répertoire
d'installation au
PATH
C:\Program
Files\nodejs

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Résumé des installations
I

* JDK + variable
JAVA_HOME

* Ajout des répertoires
sdk et platform-
tools au PATH

Nous pouvons maintenant installer les interfaces
en ligne de commande cordova et PhoneGap !

ANT
* Ajout de ANT_HOME
* Ajout du répertoire

d'installation au

%ANT_HOME%/bin

Semestre Printemps 2016
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2.4 CORDOVA ET PHONEGAP

| -

Source: http://cordova.apache.org/static/img/cordova_bot.png
Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Installation PhoneGap
T

o Naviguez vers le répertoire ou vous souhaitez stocker vos développements,
et ouvrez une console

0 Installation PhoneGap

o Commandes phonegap: https://github.com/phonegap /phonegap-cli
o npm install -g phonegap@Iatest $ phonega

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap
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PhoneGap CLI

a9 .|
0 Basée sur Cordova CLI, PhoneGap CLI permet une gestion de PhoneGap Build dans le
terminal.
o Analyse de son manuel d'utilisation : Chacune des coana.nd?s coTnposa.ntACordolva.ef
PhoneGap CLI doit obllgatmremem& étre exécutée
dans le répertoire de travail corresyonda.nt A celui
du projet initié via co rdova create/| phonegap
create, ou bien dans n'importe quel répertoire
descendant de celui-ci.

phonegap create <path>
phonegap install <platforms>
phonegap plugin [add | remove list]
phonegap run <platforms>
phonegap serve

o Sila portée des commandes est locale par défaut, certaines d'entre elles peuvent
s'appliquer & PhoneGap Build, comme phonegap install
o Dans ce cas, il s'agira d'ajouter le préfixe souhaité, au choix parmi local et remote , de la
fagon suivante:
= phonegap local install android
= phonegap remote install android
o Enfin, phonegap help  permet d'afficher les plates-formes pour lesquelles le
développement est possible en local selon le systéme d'exploitation utilisé ou bien &
distance via PhoneGap Build.
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Etapes de la création d’un projet
PhoneGap

Ajout des

Création du o Gestion des ilation d Deplon.emem
Cporaio dly plateformes & Sl el Compilation du du projet sur
B prendre en B projet un émulateur

charge ou un terminal
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Création d’un nouveau projet

PhoneGap

I

o phonegap create ./PGHelloWorld
com.Ipsilphonegap.pghelloworld PGHelloworld
o On spécifie oU créer le projet ./PGHelloWorld

O Identifiant du projet (ou package) com.Ipsilphonegap.pghelloworld

o Nom du projet PGHelloWorld

m. 1psi1phonegap. pghelloworld PGHelloworld

Tibrary for www...

o Référence: http://docs.phonegap.com/references/phonegap-

cli/create

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Ajout de plateformes
I

O Toujours s’assurer que la console est exécutée a partir du répertoire projet
créé précédemment (projet Cordova) !l

o phonegap install android
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Gestion des plugins — 1
N
o Pour installer un plug-in: phonegap plugin add plugin-name
o S'il s’agit d'un plug-in local, utiliser le chemin vers celui-ci plutét que son nom
o S'il s’agit d'un plug-in dans un repository Git, utiliser 'URL du repository

O Sinon utiliser I'identifiant du plug-in

o Quelques plug-ins & ajouter:
o phonegap plugin add cordova-plugin-device

o phonegap plugin add cordova-plugin-network-informati on
o phonegap plugin add cordova-plugin-battery-status
o phonegap plugin add cordova-plugin-device-motion
o phonegap plugin add cordova-plugin-device-orientatio n
Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Gestion des plugins — 2

I
Pour afficher la liste des plug-ins ajoutés: phonegap plugin list

]

twork Information

0 Pour supprimer un plug-in: phonegap plugin remove plugin-name
o phonegap plugin remove cordova-plugin-whitelist

o Affichez & nouveau la liste des plugins installés, afin de vérifier que le
plugin a bien été supprimé

0 Pour la suite, ré-installez ce plugin (whitelist)

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Plug-ins officiels Cordova — 1

http://cordova.apache.org/docs /fr/5.4.0 /cordova /plugins /pluginapis.html

cordova-plugin-battery-status
cordova-plugin-camera
cordova-plugin-console Console
cordova-plugin-contacts
terminal

cordova-plugin-device Terminal

cordova-plugin-device-motion

cordova-plugin-device-orientation  Boussole

Appareil photo

Contacts dans le

Accélérométre

I
Doan  [Nem  [owewier

Etat de la batterie Surveiller I'état de la batterie de I'appareil.

Capturer une photo en utilisant la caméra de
l'appareil.

Ajoutez des capacités supplémentaires &
console.log().

Travailler avec la base de données contacts
Recueillir de I'information spécifique de
périphérique.

Utiliser le détecteur de mouvement de I'appareil.

Obtenir la direction de I'appareil.

cordova-plugin-dialogs Boites de dialogue Utiliser les notifications
cordova-plugin-file Systéme de fichiers Crochet dans le systéme de fichier natif via
JavaScript.

cordova-plugin-file-transfer

Transfert de fichiers Crochet dans le systéme de fichier natif via

JavaScript.

Plug-ins officiels Cordova — 2

http://cordova.apache.org/docs/fr/5.4.0 /cordova/plugins /pluginapis.html

cordova-plugin-geolocation Position
cordova-plugin-globalization Param.
régionaux

cordova-plugin-inappbrowser
cordova-plugin-media Médias

cordova-plugin-media-capture  Capture de

médias
cordova-plugin-network- Information
information réseau
cordova-plugin-splashscreen
cordova-plugin-vibration Vibrations
cordova-plugin-statusbar Barre d’'état

cordova-plugin-whitelist

cordova-plugin-legacy-whitelist

T T L T

Utiliser la position du terminal
Représentation d'objets spécifiques aux paramétres
régionaux.

Afficher une URL dans une nouvelle instance du navigateur
Enregistrer et lire des fichiers audio.

Capturer les fichiers multimédias & I'aide des applications de
capture multimédia de l'appareil.

Vérifier rapidement I'état du réseau et informations de réseau
cellulaire.

Afficher et masquer I'écran de démarrage des applications.
Permet de faire vibrer le terminal.
Afficher, cacher et configurer une barre d’état

Plugin pour les requétes réseau liste blanche. Doit étre installé
pour toutes les demandes réseau de vos applications.

Un plugin pour utiliser I'ancien style de liste blanche.
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Compilation du projet

O La compilation du projet implique:
O la compilation de I'ensemble du code natif en utilisant les SDK correspondant
aux différentes plateformes,
O puis intégrer ce code dans les fichiers HTML, JS et CSS

o afin qu'il puisse étre déployé sur un émulateur ou un terminal

O Pour compiler un projet: phonegap build android

O A exécuter sur un terminal, & partir du répertoire du projet

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Déploiement du projet sur un émulateur

0 Pour déployer un projet sur un émulateur (précédemment créé)
phonegap run android
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Déploiement du projet sur un terminal
T2 I ——
0 Installer 'application PhoneGap Developper sur votre terminal mobile

O https://play.google.com/store /apps/details?id=com.adobe.phonegap.app

0 Ouvrez la console & partir du répertoire de votre projet
o phonegap serve .

0 Se connecter avec I'appli
mobile sur I'lP fournie

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGc E

f.
Enfin...
-
&
PHONEGAP
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2.5 ARCHITECTURE D’UNE APPLI

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Architecture par défaut
I

La commande phonegap create crée un nouveau projet Cordova
Dans le dossier de destination, on voit 'architecture de base de tout nouveau projet
Cordova:

O WWW contient I'ensemble des fichiers web nécessaires au fonctionnement de votre application
(HTML, JS, CSS, images, etc.). Lors de la création du projet, ce dossier accueille une application
de démonstration, permettant de tester facilement le fonctionnement de cordova.

o plugins  : contient les fichiers sources des plug-ins installés via la commande phonegap plugin
add.

o platforms  : contient le code complet du projet d'application (pour chaque plate-forme
ajoutée via la commande phonegap platform add ), organisé par plates-formes (ios, android ,
wp7
m Le processus de compilation Cordova, initié par la commande phonegap build android

déplace le contenu des dossiers www et plugins dans le dossier de la plate-forme concernée
(android ).

o merges stocke des fichiers spécifiques & chaque plate-forme, comme des feuille de styles
différente.

m Si votre dossier www contient un fichier style.css, votre dossier merges peut par exemple contenir
un fichier android/style.css et/ou ios/style.css qui remplacera automatiquement le fichier
initial lors de la compilation.
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<widget id="com.lpsilphonegap.pghelloworld" version="1.0.0"
xmlns="http://www.w3.org/ns/widgets" xmlns:gap="http://phonegap.com/ns/1.0">

<name>PGHelloWorld</name>

<description>
Hello World sample application that responds to the deviceready event.
</description>

<author email="support@phonegap.com” href="http://phonegap.com">
PhoneGap Team
</author>

<content src="index.html" />

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Fichier de configuration — 1
N

O Au méme niveau que le dossier wwwd'un projet Cordova doit
obligatoirement se trouver un fichier de configuration nommé config.xml

Informations générales sur le projet:
I'identifiant de I'application au format dit «
nom de domaine inversé » (reverse domain
style)

Nom de l'application, c'est celui qui
apparait sous l'icdne sur I'écran d'accueil
d'un appareil mobile

Description de I'application

Identité de I'auteur de I'application

Adresse de la premiére page de
I'application par rapport & la racine du
dossier www. Si la page d'accueil de votre
application est située sous www /app/main
.html, vous pouvez le préciser ici.

Semestre Printemps 2016

<access origin="*" />

Fichier de configuration — 2
I

Précision des adresses menant & des ressources externes dont |'accés est autorisé depuis
I'application, via un webservice par exemple. Vous pouvez restreindre ce paramétre pour
des raisons de sécurité en précisant un domaine particulier (par exemple :
http://*.google.com, http://google.com , https://google.com )

<preference permissions™

<preference orientation™

<preference arget-device" value="universal" />
<preference fullscreen” value="true" />

<preference iebviewbounce” value="true" />
<preference prerendered-icon” valu

<preference stay-in-webview" value:

<preference ios-statusbarstyle” valu

<preference etect-data-types” value="true" />
<preference exit-on-suspend” value="false" />
<preference show-splash-screen-spinner” value="true" />
<preference uto-hide-splash-screen” value="true" />
<preference isable-cursor" value="false" />
<preference ndroid-minSdkVersion" value="14" />
<preference android-installLocation” value="auto" />

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Définition des préférences d’exécution de I'application:
black-opaque” /> - affichage en plein écran
- possibilité de scroller (haut et bas)
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Ana ROXIN - LPSII - Option Web/Mobile

14/12/2015

31



30

partie

Bonnes pratiques
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Choix des plates-formes cibles — 1

0 Avant de commencer le développement de votre application, il est
important de se poser la question des plates-formes cibles.

Identifier le segment de marché visé

* Une application est créée & destination d'un certain segment de marché (les jeunes, les plus de 50 ans,
les enfants, les femmes, etc.).
* Chaque plate-forme dispose de sa propre audience, avec des comportements propres.
* Pour une fonctionnalité de paiement, les utilisateurs iOS sont généralement plus enclins & faire des
achats in-app, contrairement aux utilisateurs Android.

Evaluer la charge de travail induite

* Chaque nouvelle plate-forme de destination améne du travail en plus.
* |l restera toujours de petits détails & régler pour chaque OS, notamment en termes de design ou de
correction de bugs .

Les tests

* Il est important que votre application soit consciencieusement éprouvée sur un ou plusieurs appareils de
chaque plate-forme, de préférence sur un appareil physique et pas seulement dans un simulateur.
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Choix des plates-formes cibles — 2
I

0 Les utilisateurs iOS sont plus enclins & effectuer des achats in-app et sont de grands
consommateurs d'applications.

o Les utilisateurs iOS mettent trés rapidement leur téléphone & jour lorsqu'une nouvelle
version iOS est disponible

0 Les utilisateurs Android mettent peu & jour, surtout en raison des constructeurs qui ne
mettent pas & disposition les nouvelles versions du systéme d'exploitation.

o Il existe de nombreuses résolutions d'écran chez Android, car le systéme est installé par
différents constructeurs sur des appareils souvent trés divers selon les gammes.

o Al'inverse, les appareils sous iOS possédent pour le moment un nombre de résolutions
plus facilement maitrisable.

o Apple effectue une revue trés stricte des applications, tandis qu'aucune revue n'est
effectuée cdté Google.

0 Apple peut changer les régles de publication & tout instant et retirer une application de
I'App Store sans préavis.

o Le téléchargement d'une application iOS ne peut se faire (Iégalement) que sur I'App
Store, contrairement & Android qui autorise I'installation depuis des sources tierces.

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Avant le développement
.dJ

Dé

on du concept et de la cible

Expliquez 'application en trois mots, trois phrases et trois paragraphes Qui est lufilisateur ciblé 2

Spécifications fonctionnelles

e.g. créer un compte, me connecter, poster une image, consulter les

Quelles sont les fonctionnalités de I'application 2 ;
commentaires

Spécifications techniques

Technologies utilisées (jQuery, AngularJ$, Sencha

Plugins Cordova nécessaires Solufions de versionning de code
Touch, etc.)

Interface utilisateur

Pages de I'application Comment elles s’enchaiinent 2

Charte graphique

Utilisation de théme (gratuit ou payant) Création du design & partir de rien 2
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Aides pour l'interface graphique
2

o Pour réaliser le wireframing (découpage de l'interface en différentes zones)

de I'lHM:
O Balsamiq

m https://balsamiq.com/
o UXPin

m https://www.uxpin.com/
O Axure

® hitp://www.axure.com /fr
O Pidoco

m https://pidoco.com/en
O inVision

m http: //www.invisionapp.com/
o iPlotz
® http://iplotz.com/

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Aides pour le choix d’une charte
graphique

O Modéles d’applications mobiles en téléchargement sur le Web
o Sites d'inspiration:

O http://inspirationmobile.tumblr.com/

O http://inspired-vi.com
O http://flatui.com/

Jomibridge

Tamonow 1290

_w«;unem)' 124 29°

Source: http://android.inspired-vi.com/tagged /app hue
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Facebook Connect

0 Avec un plugin Cordova:

o Utilisation de I'application Facebook
éventuellement déja installée sur le
téléphone (redirection vers cette
application, si elle existe) — demande &
autoriser votre application & accéder &
son compte. Si Facebook n'est pas
installé, une fenétre s'ouvre dans votre
application pour permettre &
I'vtilisateur de se connecter au site web
et d'autoriser votre application.

0 Avec une solution Web

o Bibliothéque JavaScript exploitant le
SDK Facebook JavaScript

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Plugin Cordova vs. solution Web — 1

Prise de photos

o0 Avec le plugin officiel Cordova

Récupérer I'image au format base64,

Récupérer son chemin d'accés sur le systéme de
fichiers en local,

Choisir le format et la qualité de I'image,

Préciser oU une nouvelle photo prise sera
sauvegardée (dans I'album de I'appareil ou
ailleurs)

0 Avec l'attribut accept  d’une balise input

<input type="file"
accept="image/*;capture=camera">

Ajoute & I'application un bouton Choisissez un
fichier, lequel déclenche I'ouverture de
I'application photo sur un appareil mobile.

Affichage différent suivant les navigateurs utilisés
(Android, iOS ... ), mais il est possible de le

personnaliser.
Semestre Printemps 2016

g Or les plug-ins:

O Peuvent bloquer des tests

processus dans I'application.

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

Plugin Cordova vs. solution Web — 2

Iy

O Quelle que soit la fonctionnalité, il faut se poser la question entre
I'vtilisation d'un plug-in ou un développement 100 % web.

o Si vous souhaitez également proposer une déclinaison WebApp de votre
application, il fait sens d'opter pour la version web.

o Gardez cependant & I'esprit que le développement Cordova se passe en
grande partie dans le navigateur, car cela est plus rapide et pratique

O Le test sur appareil mobile ne s'effectue que de temps en temps

O Ne fonctionneront que dans un simulateur ou sur un appareil de test

O Ne peuvent généralement pas étre testés directement dans le navigateur.

m e.g. si on doit absolument commencer par soumettre une photo avant de poursuivre un

Semestre Printemps 2016
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Ne pas réinventer la roue
N

Bibliothéques JavaScript Bibliothéques Ul

* jQuery pour la manipulation du DOM * jQueryMobile large choix de widgets et

* lodash bibliothéque d'utilitaires modulaire, un systéme de navigation entre les vues.
extrémement pratique, avec pour mots * lonic basé sur AngularlS, est le framework
d'ordre performances et couverture de UT proposant aujourd'hui les
test - fonctionnalités les plus avancées,

* AngularJ$S pour organiser / structurer son performantes et complétes pour mettre
code en séparant la logique des vues, des facilement au point une application
données et des contrdleurs mobile hybride de qualité.

¢ Sencha Touch * Flat Ul ensemble de styles et de widgets

* Backbone pour créer rapidement un prototype

h N . .
Fastclick pour augmenter la réactivité des - qppllcqhon. b clastlom el .
interfaces mobiles en retirant le délai de ChocolateChip-Ul ensemble de widgets

300 ms présent par défaut lorsqu'un (Iist?, pop-up, onglets ... ) et un systéme de
utilisateur appuie sur un élément. navigation entre les vues.

* RequirelS pour la gestion des
dépendances et le chargement de fichiers

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Remarques sur la spécification des

fonctionnalités
Iy
O La création des wireframes permet d'amorcer une discussion sur les

fonctionnalités, comme le type de connexion utilisé (Facebook Connect 2 nom
d'utilisateur /mot de passe 2).

O Toutes les fonctionnalités ne sont pas visibles sur les wireframes !

o Par exemple, les wireframes ne montrent pas si une connexion automatique est mise
en place, ou encore I'endroit oU seront stockées les données affichées/collectées dans
I'application.

0 Le découpage en fonctionnalités permet de prioriser leur développement et de
les assigner aux différents membres de I'équipe.
O Les fonctionnalités peuvent s'exprimer sous différentes formes:
O « Facebook Con nect » ;
O « Permetire la connexion via Facebook » ;
O « Je peux me connecter avec mon compte Facebook ».

O Pour plus de clarté, la forme « je peux ... » (centrée sur l'utilisateur et ses
actions) est conseillée
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Développement d’application

But

Iy
0 Développer une application de type journal de bord,
infitulée « Rappelle-toi »

O Le fonctionnement de l'application est trés simple:

o L'application sera développée pour Android, sans aucun framework
structurant de programmation.

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Elle s'articule autour d'une timeline contenant les différents « articles » publiés
dans un journal,

Chaque article correspond & une année précise et & un type de données
spécifiques.

Les types suivants sont envisagés: photo, vidéo, géolocalisation et texte simple.
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Définition du
concept

Etape 2
Choix des
plateformes

Etape 3
Création des
wireframes

Etapes de conception de I'application

* L'application est un journal de bord servant & ajouter de nouveaux articles par année donnée.

* Un article peut contenir des photos, des vidéos, la géolocalisation ou un texte simple.

* Une définition de concept claire et simple permet de prévoir les fonctionnalités (influence le
choix des plug-ins).

* Android

* iOS trés simple & ajouter, avec un Mac !

* Possibilité d’ajouter ultérieurement Blackberry ou Windows Phone, mais avec du travail
supplémentaire d’adaptation et des tests spécifiques

* La navigation se fera via un menu qui apparait en haut de I'application, sous forme d'onglets,
en raison du faible nombre d'entrées.

* Le chargement prendra la forme d'un petit GIF animé qui apparaitra & cété de l'intitulé du
bouton qui vient d'étre cliqué, avant de disparaitre une fois le chargement terminé et la
nouvelle page s'affichant.

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Etapes de conception de 'application
3

* Je peux voir la timeline de mes articles, par ordre chronologique ;
* Je peux afficher ou masquer le menu en haut de I'application ;

* Je peux ajouter un article de type Photo ;

* Je peux ajouter un article de type Vidéo ;

Etape 4a * Je peux ajouter un article de type Géolocalisation ;
Selileile aalel I * Je peux ajouter un article de type Texte Simple ;

de base

* Mes articles sont stockés dans le Local Storage dans I'application.

*Que faire si connexion Internet perdue pendant ['utilisation de I'application 2 Pas dincidence car la connexion Internet n'est
pas ufilisée.

*Que faire si pas de ion Infernet au de I'application? Pas d'inciden

«L'application fonctionnera-t-elle si je 'ouvre en mode paysage sur une tablette 2 L'application s'affiche en mode portrait.

*Que se passe-t-il si {atteins la limite de stockage possible dans le Local Storage? Vider les entrées inutiles 2

*Que se passe-t-il si {'ajoute un article & une année étant déja ignée 2 L'entrée est rempl

ETGPe 4b *Quelle est la taille limite de texte que je permets lors de I'ajout d'un arficle de type Texte Simple2 On limite la taille
Fonctionnalités
avancées deux.

maximale de P'élément textarea & 1000 caractéres.
«Est-il permis d'ajouter des photos depuis la galerie de I'appareil, ou lors de la prise de photos uniquement, ou les deux 2 Les

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Etape 5
Les plugins

Etape 6
Créer un
repository

Etape 7
Créer le projet
Cordova

Etapes de conception de I'application
2

* Camera : pour permettre la prise de photos ;

* Media Capture : pour permettre la prise de vidéos ;

* Geolocation: pour accéder & la position géographique de I'appareil ;

* SplashScreen : pour gérer plus finement |'affichage de I'écran de chargement.

* Sur GitHub

* Créer le projet Cordova

* Ajouter les plateformes de destination

¢ Ajouter les plugins

* Personnaliser le fichier config.xml

* Déployer dans un simulateur ou sur un terminal
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Création du projet

Via l'interface de commande
O
o phonegap create appliLPSIL
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Création du projet
Via PhoneGap Desktop

T
0 A installer: http://docs.phonegap.com/getting-started /1 -install-

honegap /desktop /Hwin

= PhoneGap [ i S

Electron Fil= Help

Local path:

[CA_ENSEIGNEMENT\Licence PROS.. | |1 Chioose.

Name:

appliLPSIL

ID:

com Ipsilphonegap appliLPSIL|

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Ajout plates-formes, plugins, efc.
I

o phonegap platform add android

o phonegap plugin add cordova-plugin-camera

o phonegap plugin add cordova-plugin-media-capture
o phonegap plugin add cordova-plugin-geolocation

o phonegap plugin add cordova-plugin-splashscreen

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Modification config.xml

o <name>Rappelle -toi </ name>
o <description ~ >Une appli pour associer photos et années. </ description >

o <author href ="http :// phonegap.com
o <icon src ="www/img/logo.png "/>

email ="support@phonegap.com"> LPSIL Team </ author >

o <preference  name="permissions" value ="none"/>

o <preference  name="orientation" value ="portrait"/>

o <preference  name="target -device" value ="universal'/>
o <preference  name="fullscreen " value ="true"/>

o <preference  name="webviewbounce " value ="false"/>
o <preference  name="prerendered -icon" value ="true"/>
o <preference  name="stay -in - webview " value ="false"/>

o <preference name="ios - statusbarstyle
o <preference  name="detect - data -types" value ="true"/>
<preference  name="exit -on-suspend" value ="false"/>

value ="black - opaque"/>

o <preference  name="show - splash - screen -spinner" value ="true"/>
o <preference  name="auto - hide - splash -screen" value ="false"/>

o <preference name="disable - cursor" value ="false"/>

o <preference  name="android - minSdkVersion " value ="14"/>

o <preference name="android - installLocation value ="auto"/>

o <preference  name=" AndroidPersistentFileLocation " value ="Compatibility ">
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Les fichiers CSS

Les fichiers CSS externes

eUtilisés pour nous simplifier le travail, comme la police FontAwesome pour les pictogrammes {font-awesome.min.css) ou la police
Pacifico pour le texte (font-pacifico.css).
*A noter que le dossier CSS contient le fichier CSS des polices, pas le fichier source de la police elle-méme, situé dans le dossier fonts.

Le fichier principal main.css

=Contient la structure de base de I'application, avec notamment le style de la balise himl, ou encore les styles généraux appliqués &
tous les éléments (*).

Les fichiers de style de chaque composant de I'application

*bar.css, button.css, content.css, fornt.css , header.css , menu.css , modal.css, timeline.css ou encore view.css.

*En effet, l'interface de I'application a été découpée en comy lassiques, isolés, facil i
d'autres projets si besoin.

*De plus, les sélecteurs CSS utilisés suivent la méthodologie BEM (Block Element Modifier) trés utile dans un but de maintenabilité et de
séparation des responsabilités.

etré dans

Le fichier du théme (theme.css)

=Contient le style li¢ au théme, c'est-a-dire principalement les couleurs des éléments, les ombres, etc.
*Séparer la mise en page (layout) du théme permet de ne changer facilement que ce qui est nécessaire en éliminant le plus de bruit
possible.
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Les polices
I

o0 Dans le dossier lwww/fonts , on doit placer les fichiers sources des polices
utilisées:
o FontAwesome

O Pacifico - http://www.fontsquirrel.com /fonts /pacifico
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Le fichier index.html — 1
I e —

<html lang ="fr ">

<head>
<meta charset ="utf -8"> . . .
<ile  >Rappelle -toi </tile > Ajout des balises charset, viewport...
<meta name="viewport" content  ="initial -scale =1,user -scalable =no">
<meta name="format - detection” content ="telephone=no">
<link rel ="stylesheet " href ="css /font -awesome.min.css"> . . crp .1
<link rel ="stylesheet " href ="css ffont - pacifico.css"> Ajout des liens vers les différents fichiers
<link  rel ="stylesheet" href ="css /main.css"> CSS (& créer)

<body class ="app">

<!'— Vue Timeline - >
<section  class ="view" id ="timeline ">
<! — contenu de la vue Timeline -- >

</ section >
<!'— Vue Picture -->

<section  class ="view modal' id =“picture">

<! — contenu de la vue Picture ->

</ section >

<!'— Vue Video - -> Ajouter le code HTML suivant (constitue les
<section  class ="view modal" id ="video"> différentes vues)

<! — contenu de la vue Video - >

</ section >
<! - Vue Texte ->

<section  class ="view modal" id ="text">

<! — contenu de la vue Texte>

</ section >

<!'— Vue Positon  ->

<section  class ="view modal" id =“location"> .

<! — contenu de la vue Position > Semestre Printemps 2016

</ section >
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Le fichier index.html — 2
I

<!-- Templates

</ script >

<! — Template de représentation

- >

<script  id =" imageTemplate ' type ="html/ template ">

<! — Template de représentation d’'une image - >
</ script >
<script  id =" videoTemplate ' type ="html/ template ">
<! — Template de représentation d’'une vidéo -- >
</ script >
<script  id =" textTemplate ' type ="html/ template ">
<! — Template de représentation d'un texte - >
</ script >
<script id =" locationTemplate ' type ="html/ template ">

d’une position - >

<script  id ="helpTemplate " type ="html/ template ">
<! — Template de représentation

d'une entrée dans l'aide

</ script >
<script id =" timelineTemplate ' type ="html/ template ">
<! — Template de représentation d'une entrée dans la
timeline - >
</ script >
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Déclaration des différents templates, c'est-a-
dire la représentation de chaque type
d'entrées possibles dans la timeline.

Ce code HTML ne sera ainsi affiché qu'en
temps voulu par le biais de code JavaScript.

Semestre Printemps 2016

Le fichier index.html — 4
T I —

<! — Imports de scripts - >
<script ="cordova.js"></ script >
<script js /lib/fastclick.js"></ script >
<script js /data.js"></ script >
<script js utils.js"></ script >
<script js / views /modal.js"></ script >
<script js / views /timeline.js"></ script >
<script js / views /picture.js"></ script >
<script js / views /video.js"></ script >
<script js / views ftext.js"></ script >
<script js / views /location.js"></ script >
<script js lapp.js"></ script >
<script js /main.js"></ script >

</ body >
</ html >
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L'import des fichiers JavaScript s'effectue en
dernier sur la page.

Le fichier cordova.js est importé en premier,
c'est Cordova qui le placera & la racine du
dossier www.

Il doit &tre référencé méme s'il n'est pas
présent lors du développement dans le
navigateur web (provoquant une simple
erreur de chargement). Cette erreur
disparaitra aprés son ajout par Cordova
lors de la compilation de I'application.

Semestre Printemps 2016
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Les différents fichiers JavaScript
2

Fichiers JS pour
chacune des vues

* Ce fichier est le e Contient la * Le fonctionnement
point d'entrée fonction init() de chaque écran
JavaScript de * Responsable de I'application
I'application, et dinitialiser est décrit dans son
c'est lui qui va chacune des vues propre fichier
lancer de I'application JavaScript
I'initialisation de

* Dans le répertoire
l'application. is/views/
* Lancement de la

fonction init()

présente dans

app.js
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Fonctionnement de plugins utilisés et

utiles
Iy
o lllustration du fonctionnement des plug-ins utilisés dans I'application, mais
aussi d’autres qui pourraient s’avérer utiles
o Utilisés dans I'application
O Device
O SplashScreen
o Camera
o Geolocation
o Utiles
o Dialogs
o Network information
o Status Bar

O InApp Browser
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Fonctionnement de plugins
Device (Dispositif) — 1

o0 Device met & disposition une variable globale permettant d'avoir des
informations sur le matériel et le logiciel de I'appareil mobile.

o L'information qu'il renferme n'est accessible qu'apreés I'événement Device Ready.

o L'utilisation du plug-in Device permet I'accés & la variable globale device
dont les attributs disponibles sont :

o device.cordova : version de Cordova ;
o device.model  :nom du modéle d'appareil - valeur définie par le constructeur ;
o device.platform : nom du systéme d'exploitation de I'appareil ;

m peut étre utilisée pour appliquer des traitements différents suivant la plateforme (iOS ou
Android par exemple), en plus des possibilités offertes par le dossier merges et les hooks .

o device.uuid : I'UUID (Universally Unique Identifier) de I'appareil ;

m Sur iOS, I'UDID n'est pas unique, il change pour chaque application, pour chaque installation,
voire lors de la mise & jour du systéme d'exploitation.

o device.version : version du systéme d'exploitation de I'appareil.
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Fonctionnement de plugins
Device (Dispositif) — 2

A
0 Exemple de code pour afficher la version de Cordova utilisée:

document.addEventlistener (' deviceready ', onDeviceReady , false );
function onDeviceReady () {

console.log(  device.cordova );

0 Documentation officielle:

https: / /www.npmijs.com/package /cordova-plugin-device
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Fonctionnement de plugins

SplashScreen
T

0 SplashScreen permet un contrdle plus fin de I'apparition et de la disparition
de I'écran de chargement.

O Pratique si vous voulez laisser un peu de temps & votre application pour
démarrer, en affichant par exemple votre logo pendant quelques secondes.

0 Le plug-in dispose de deux méthodes:

O La premiére, hide , sert & masquer I'écran de chargement.

navigator.splashscreen.hide()

O La seconde, show, s'utilise au contraire pour I'afficher.

navigator.splashscreen.show()

0 Documentation officielle:
https: //www.npmijs.com/package /cordova-plugin-splashscreen
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Fonctionnement de plugins

Camera — 1
I

0 Camera permet a la fois de prendre des photos avec I'appareil photo, mais
aussi de proposer & l'utilisateur de choisir une photo dans la galerie &
disposition.

o0 Une fois le plug-in installé, la méthode navigator.camera.getPicture
sert a:

O prendre une photo avec 'appareil, ou
O & récupérer une image dans la galerie de I'utilisateur.

o L'image sera au format base64 ou sous la forme d'un chemin vers I'image,
sur le systéme de fichiers.

0 Documentation officielle:
https: //www.npmijs.com/package /cordova-plugin-camera

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016

Ana ROXIN - LPSII - Option Web/Mobile 46



cameraOptions)

function (imageData
/l Traitement de 1 -image

récupéré comme suit:

function (message) {
/I Traitement du message
}

o cameraOptions : li

50 étant la qualité
= destinationType :

= Camera.DestinationType.DATA_URL
= Camera.DestinationType.FILE_URI

= Camera.DestinationType.NATIVE_URI
iOS et content:/ sur Android) ;
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Fonctionnement de plugins

Camera — 2
I

o navigator.camera.getPicture(cameraSuccess,cameraErr or,

o cameraSuccess : le callback de succés retourne I'URL de I'image, ou son contenu en
base-64 suivant la configuration de I'option destinationType

3

o cameraError  : le callback d'erreur fournit un message d'erreur qui peut étre

ste d'options de configuration de la méthode

= quality :qualité de I'image sauvegardée, entre O et 100, 100 étant la qualité maximum, et

par défaut ;

choix du format de retour de I'image. Il y a trois valeurs possibles:

(contenu de I'image en base-64),

(URL de I'image sur le systéme de fichiers local) et
(URL native de I'image, assets-libbrary:// sur

Semestre Printemps 2016

Fonctionnem
Camera -3

= Camera.Picture!
= Camera.Picture!
= Camera.Picture

= mediaType : sélection
PictureSourceType

= correctOrientation
prenant la photo

= saveToPhotoAlbum
= cameraDirection :
= 2 valeurs possib

= 3valeurs sont possibles: Camera.MediaType.PICTURE , Camera.MediaType.VIDEO
Camera.MediaType.ALLMEDIA

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

ent de plugins

o cameraOptions : liste d'options de configuration de la méthode
navigator.camera.getPicture

= sourceType :source de I'image. Trois valeurs sont possibles :

SourceType.PHOTOLIBRARY (galerie photos de I'appareil)
SourceType.CAMERA (prise de la photo avec I'appareil photo)
SourceType.SAVEDPHOTOALBUM  (album photo sauvegardé par I'utilisateur)

= allowEdit : permission & l'vtilisateur de modifier I'image avant de la valider;

= encodingType : encodage de I'image retournée (Camera.EncodingType.JPEG ~ ou
Camera.EncodingType.PNG ) ;

= targetWidth : largeur de I'image retournée, & utiliser avec targetHeight
= targetHeight : hauteur de I'image retournée, & utiliser avec targetWidth

du type de média que I'utilisateur peut choisir dans le cas ob
est PHOTOLIBRARYou SAVEDPHOTOALBUM

’

T . . . . . "
: corrige I'orientation de I'image pour correspondre & |'orientation de l'appareil

: sauvegarde l'image dans I'album de I'vtilisateur aprés la capture
choix de la camera & utiliser, entre la camera frontale et la caméra arriére
les : Camera.Direction.BACK , Camera.Direction.FRONT

Semestre Printemps 2016
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Fonctionnement de plugins
Camera — 4

o0 Exemple de prise de photo et récupération du contenu en base-64 :

navigator.camera.getPicture (onSuccess , onFail ,{

quality : 50,

destinationType : Camera.DestinationType.DATA_URL
hiE

function onSuccess (imageData ) {
var image = document.getElementByid (" myimage');
image.src = 'data:imageljpeg;base64.' + imageData ;

}

function onFail (message) {
alert ('Erreurcar:’ + message) ;
}
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Fonctionnement de plugins

Camera -5
I

0 Exemple de prise de photo et récupération de son URL :

navigator.camera.getPicture (onSuccess , onFail ,{
quality : 50,
destinationType : Camera.DestinationType.FILE_URI
D

function onSuccess (imageURI ) {
var image = document.getElementByid (" myimage"' ) ;
image.src = imageURI ;

}
function onFail (message) {
alert ('Erreurcar:’ + message) ;
}
Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap Semestre Printemps 2016
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Application

Code picture.js
ey ...
o0 Etudiez le code du fichier picture.js qui permet de prendre et partager
une photo
o Fonctions :
o validate() — affiche un message d’erreur si l'utilisateur n'a pas pris de photo
o format() — retourne l'objet JSON & étre inclus en tant qu’entrée de la timeline

o clean() — efface le contenu de I'élément HTML utilisé pour la prévisualisation
de la photo

o onTakeSuccess() — affiche une prévisualisation de I'image dans I'élément HTML
prévu & cet effet (penser aux autres fonctions associées onTakeError()
onTakeComplete() )

o onTakePictureClick() — appel de la fonction clean() + appel de la fonction
navigator.camera.getPicture(...)
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Fonctionnement de plugins

Geolocation
N

O Geolocation fournit des informations sur la position de I'appareil, comme la
latitude ou la longitude.

0 |l contient trois fonctions principales :
o getCurrentPosition : renvoie la position de I'appareil sous forme d'un objet
Position au callback de succes, ou appelle le callback d'erreur en cas de probléme.
® La méthode accepte un ensemble d'options pour un paramétrage plus fin.

o watchPosition  : surveille la position & intervalles réguliers, et appelle le callback
de succés lorsque celle-ci change.

m L'appel de la méthode renvoie un identifiant & utiliser pour arréter la surveillance avec la
méthode navigator.geolocation.clearWatch()

o clearWatch : permet de stopper la surveillance d'une position & partir d'un
identifiant.

m |l est important d'y faire appel une fois la surveillance non requise, pour éviter d'éventuelles
fuites de mémoire.

0 Documentation officielle:
https:/ /www.npmis.com/package /cordova-plugin-geolocation
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Application

Code location.js
I

o Etudiez le code du fichier location.js qui permet de prendre et partager
une photo

o Fonctions :
o validate() — affiche un message d’erreur si pas de position trouvée
o format() — retourne I'objet JSON & étre inclus en tant qu’entrée de la timeline

o clean() — efface le contenu de I'élément HTML utilisé pour la prévisualisation
de la photo

o onlLocationSuccess() — afficher une prévisualisation de I'emplacement dans
I'élément HTML prévu & cet effet (penser aux autres fonctions associées
onLocationError(), onLocationComplete() )

o onLocateClick() —appel de la fonction
navigator.geolocation.getCurrentPosition(...)
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Fonctionnement de plugins
Dialogs — 1

o0 Ce plug-in permet I'vtilisation de boites de dialogue natives.

o Laffichage de messages avec alert() n'est adapté, le rendu faisant tout de suite

penser & une application web.
O Le plugin dispose de 4 méthodes:

o alert affiche une alerte simple et accepte 2 paramétres obligatoires et 2
paramétres facultatifs :
= message : texte de l'alerte ;
= alertCallback : callback appelé lorsque I'alerte est fermée par I'vtilisateur;
= title  :titre de la boite de dialogue (optionnel);
= buttonName : texte du bouton unique affiché dans la boite de dialogue (optionnel).

o confirm  affiche une boite de dialogue de confirmation. Contrairement & la méthode

alert , la boite de dialogue confirm  affiche un bouton de validation et un bouton
d'annulation. Paramétres d’appel:

= confirmCallback prend en paramétre l'identifiant du bouton qui a été pressé (1 ou 2) ou la
valeur O si la fenétre a été fermée sans presser aucun bouton (par exemple, en cliquant &
cbté de la fenétre sur Android) ;

= buttonLabels  contient un tableau de chaines de caractéres contenant les textes des
boutons.
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Fonctionnement de plugins

Dialogs — 2
N

O Le plugin dispose de 4 méthodes:
o prompt affiche une boite de dialogue permettant & I'utilisateur d'entrer une
valeur. Paramétres :

m promptCallback  fonctionne comme confirmCallback, & la différence que la fonction
qui y sera précisée disposera de la valeur entrée dans le champ de saisie en tant que
parameétre.

m defaultText (optionnel) texte & afficher par défaut dans le champ de saisie

o beep un peu différente des autres, cette méthode permet de jouer un son de
bip. Elle prend en paramétre le nombre de répétitions du son.

0 Documentation officielle:
https: / /www.npmijs.com/package /cordova-plugin-dialogs
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Fonctionnement de plugins

Network information — 1
(2

o Network information permet de récupérer des informations sur I'état de la
connexion de I'appareil mobile.

o Ce plug-in donne accés & I'objet Connexion , via le code
navigator.connection.type , qui contient les informations sur I'état de la
connexion.

o Cet objet peut prendre les valeurs suivantes :
= Connection.UNKNOWN

Connection.ETHERNET

Connection.WIFI

Connection.CELL_2G

Connection.CELL_3G

Connection.CELL_4G

Connection.CELL

Connection.NONE

0 Documentation officielle:
https:/ /www.npmis.com/package /cordova-plugin-network-information
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Fonctionnement de plugins

Network information — 2
e

O Le plug-in permet également d'écouter 2 événements et d'y associer des
actions:

o online : apparait lorsque I'appareil retrouve une connexion et I'accés &
Internet ;

o offline : appardait lorsque l'appareil perd la connexion et que I'appareil n'est
plus connecté & Internet.
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Fonctionnement de plugins

Battery status
oy

O Battery Status permet d'obtenir des informations sur la batterie de I'appareil

0 Il ne contient pas de méthodes contrairement aux autres plug-ins, mais ajoute

simplement 3 événements qu'il est possible d'écouter:

o batterystatus : appelé lorsque le % de charge de la batterie change d'au moins
1 point, ou que I'appareil est branché ou débranché d'une source d'énergie. 2
paramétres sont renvoyés avec |'événement :
= level :le pourcentage de charge de la batterie ;
= isPlugged :un booléen indiquant si I'appareil est branché.

o batterycritical : fonctionne comme batterystatus , sauf qu'il survient lorsque la
charge de la batterie atteint un niveau critique dépendant de chaque constructeur.

o batterylow  : d'une maniére similaire & batterycritical , il survient lorsque le
niveau de la batterie atteint un niveau de charge faible dépendant de chaque
constructeur.

0 Documentation officielle:
https: / /www.npmis.com/package /cordova-plugin-battery-status
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Fonctionnement de plugins

Status Bar — 1
I

O Status Bar sert & personnaliser la barre de statut (surtout pour iOS)
O La barre indiquant I'heure en haut de I'écran de I'appareil mobile.

O Le plug-in se configure & I'aide de 3 propriétés & placer dans le fichier
config.xml

o StatusBarOverlaysWebView : sur iOS 7, permet & la barre de statut de se
superposer ou non & la WebView (booléen, true par défaut)

o StatusBarBackgroundColor sur iOS 7, régle la couleur de fond de la barre
de statut (valeur hexadécimale) ;

o StatusBarStyle sur iOS 7, régle le style de barre de statut. Quatre styles
sont disponibles : default , lightcontent , blacktranslucent , blackopaque

0 Documentation officielle:
https: / /www.npmijs.com/package /cordova-plugin-statusbar
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Fonctionnement de plugins

Status Bar — 2
I

O Le plug-in met a disposition plusieurs méthodes pour contréler la barre de
statut.

o overlaysWebView permet de décider si la barre de statut passe au-dessus du
contenu ou non sur iOS 7.

styleDefault permet de revenir au style par défaut pour la barre de statut.

styleLightContent , StyleBlackTranslucent , styleBlackOpaque permettent
d'utiliser le style lightcontent , blacktranslucent et blackopaque pour la barre
de statut.

o backgroundColorByName  permet de modifier la couleur de fond de la barre de
statut. Les noms acceptés sont: black, darkGray , lightGray, white, gray,
red, green , blue, cyan, yellow, magenta, orange, p urple, brown

o backgroundColorByHexString permet de choisir la couleur & l'aide de sa valeur
hexadécimale.

hide permet de masquer la barre de statut.
show permet d'afficher la barre de statut.
isVisible permet de savoir si la barre de statut est visible ou non.
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Fonctionnement de plugins
InAppBrowser — 1

O Ce plug-in ouvre des URL directement depuis votre application sans que
I'utilisateur ne soit redirigé vers Safari Mobile ou Chrome, par exemple.

o window.open permet d'ouvrir une page de votre choix dans le navigateur
interne.

o Elle existe déja en JavaScript, et ce sont en fait les paramétres utilisés qui vont
définir si la page doit &tre ouverte dans le navigateur interne a I'application ou
sortir de I'application pour ouvrir le navigateur par défaut de I'appareil mobile.

O Par la suite, nous utiliserons I'expression « navigateur interne » pour désigner
I'instance d'InAppBrowser.

o var ref = window.open(url. target, options);
0 Documentation officielle:
https: / /www.npmijs.com/package /cordova-plugin-inappbrowser
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Fonctionnement de plugins
InAppBrowser — 2

(s g |
o var ref =window.open(url, target, options);
o ref :estla variable qui va accueillir I'instance du navigateur
o url :estI'URL & ouvrir.
m Pensez & appeler window.encodeURI() si cette URL contient des caractéres spéciaux
o target : définit o0 va s'ouvrir la page. Les valeurs possibles sont:

= _self (par défaut) la page remplace le contenu de votre application (peu
recommandé, car impossible de revenir en arriére sur iOS par exemple, et déroutant
pour l'utilisateur).

= _blank la page s'ouvre dans le navigateur interne sans quitter I'application

= _system la page s'ouvre dans le navigateur du téléphone, faisant quitter I'application
& I'vtilisateur.

o options contient la liste des options, dont les paires clé-valeur sont séparées
par des virgules, et ne doivent contenir aucun espace.
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Fonctionnement de plugins
InAppBrowser — 3

O L'objet retourné par la méthode window.open dispose de 6 méthodes
supplémentaires :

o addEventListener : djoute un écouteur sur un événement du navigateur interne

o removeEventListener : supprime un écouteur précédemment ajouté au
navigateur interne

o close :ferme le navigateur interne

o show : affiche le navigateur interne qui avait été ouvert avec l'option hidden

o executeScript  : injecte et exécute du code JavaScript dans la page affichée

par le navigateur interne
var ref = window.open ( ‘http://apache.org"’ , '_blank' . 'location=yes * )
ref.addEventListener (" loadstop ', function (){

ref.executeScript {

file : "myscriptjs’

hie

his
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Utilisation du répertoire merges — 1
e -

0 Le dossier merges permet de spécifier des fichiers propres & une plate-
forme donnée.

O Placé & la racine du projet Cordova
O Par exemple :
O proposer un CSS différent pour Android ou iOS ;
O proposer un écran de chargement différent pour Android ou iOS ;
O proposer une animation de chargement différente pour Android ou iOS.

O Le dossier merges est composé d'un dossier par plate-forme cible, chacun
respectant 'architecture du dossier wwy et venant remplacer son contenu
par les fichiers qu' il contient.

O La commande cordova build android aura pour effet de remplacer les
fichiers wwwi/css/custom.css et wwwi/js/utils.js
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Utilisation du répertoire merges — 2
-

O Lorsque vous travaillez avec le dossier merges, vous ne verrez pas toujours
son impact direct sur votre application pendant la phase de debug.

o Utiliser la commande cordova serve  prévue & cet effet, ou au minimum
cordova prepare

0 En effet, lorsqu'on ouvre simplement le fichier index.html dans Chrome
pour le debug, le navigateur n'a aucune connaissance du dossier merges et
de sa logique de fonctionnement.

o L'utilisation de la commande cordova serve  crée un serveur web sur lequel
vous pourrez choisir la plate-forme & tester

O Le contenu du dossier merges aura été préalablement copié dans le dossier
wwweonsulté.
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Utilisation des hooks — 1
N

0 Le concept de hook (« crochet » en frangais) est utilisé par de nombreux frameworks de
développement.

o Un hook est un script exécuté & une étape précise du déploiement ou de I'exécution de
votre code.

o Lors de I'utilisation de la commande cordova build par exemple, votre code va subir
I'exécution de plusieurs commandes comme cordova prepare ou cordova compile

O Via les hooks, on peut exécuter des scripts avant et aprés chacune des commandes Cordova,
pour une personnalisation avancée et/ou une intégration facilitée & certaines méthodes de
travail.

o Exemples d'utilisations:
O déployer automatiquement les icdnes et écrans de chargement de I'application ;

O supprimer une permission du Manifeste Android qui a été ajouté par un plug-in, sans changer le
code source de celui-ci ;

O remplacer une clé de développement par une clé de production lors de la création d'une
application de production ;

O supprimer des fichiers temporaires inutiles

0 Documentation officielle:
http://cordova.apache.org/docs/fr/5.4.0 /guide /appdev/hooks /index.html
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Utilisation des hooks — 2
I |

o L'ajout d'un hook s'effectue via la création d'un fichier contenant le code du
script et qu'on place dans le dossier hooks & la racine du projet Cordova.

O La liste des types de hooks pris en charge est disponible sur la doc officielle

o Il faudra ensuite placer vos scripts dans le dossier correspondant & la
commande Cordova & laquelle ils seront « rattachés ».

0 Au sein de chaque dossier, les scripts sont exécutés par ordre alphabétique.
O Un script dans le dossier after_emulate sera exécuté aprés la commande cordova

emulate .
O Un script placé dans le dossier after_plugin_add sera exécuté aprés I'ajout d'un
plug-in, et before_serve e sera avant l'utilisation de la commande cordova
serve
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5e
partie

Mise en pratique
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5.1 ACCELEROMETRE
sy

5554:ics
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Test accélérométre — 1
I

o Créez un nouveau projet PhoneGap

o phonegap create accelerometre com.lpsilPG.acceleromet re
accelerometre

O Ajoutez les plateformes
o phonegap platform add android

O Ajoutez le plugin
o phonegap plugin add cordova-plugin-device-motion
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Test accéléromeétre — 2

O Modifiez le fichier index.html  pour obtenir le contenu ci-dessous

1 KtoocTvPE htmls|

25 <html>
5= cheads
3 <meta charset="utf-8" />
s <meta name="format-detection” content="telephone=na” />
s <neta name="nsapplication-tap-highlight” content >
7 <neta neme="viewport” content="user-scalable-ne al-scale-1, le-1, min le-1, wi fce-width, height-device-height, targ itydpidevice-dpi” />
5 <Link rel="stylesheet” type="text/css" href="css/index.css" />
H <titlesAccelerometre</titler
10 </head>
ne <body>
122 <div class="app”>
13 <h1>Test accelerometre</hl>
145 <div id="data">
15 En attente de données...
16 </divs
17 </divs>
18 <script type="text/javascript” src="cordova.js"></scripts
199 <script type="text/javascript™s
2
21 <fscripts
2 </body>
23 </html>
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Test accéléromeétre — 3
e [

O Ajoutez le code JavaScript pour définir un écouteur de I'état du terminal
(onDeviceReady )

o0 Ajoutez la fonction onDeviceReady qui va appeler la méthode
getCurrentAcceleration

O Ajoutez la fonction onSuccess pour gérer les informations retournées par
I'accélérométre
O Faire le lien entre la variable accElement et la div data

O Afficher les données de I'objet acceleration dans accElement
0 Ajoutez la fonction onError  pour gérer les éventuelles erreurs

o Compilez et exécutez le projet

o cordova build android
cordova run android
phonegap serve
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5.2 ACCELEROMETRE AMELIORE
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Accéléromeétre améliore — 1
I
0 Modifiez le fichier index.html pour ajouter deux boutons avant la div data
O Un bouton start  — appelle la fonction startWatch()
o Un bouton stop — appelle la fonction stopWatch()
0 Avant la définition de I'’écouteur deviceready , initialisez la variable
watchlD & null
0 Dans la fonction onDeviceReady() , appelez la fonction startwatch()
0 Ecrivez la fonction startwatch()
O variable options  définissant le paramétre frequency & 3000 ms

O spécifier I'activation (ou pas) des boutons start  / stop

O variable watchlD =

navigator.accelerometer.watchAcceleration(onSuccess , onError,
options);
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Accélérométre améliore — 2
{RECE N |
0 Ecrivez la fonction stopWatch()

o si (watchlD ) — on arréte la surveillance de 'accélération, en appelant la
méthode clearWatch , puis on définit watchlD sur null & nouveau

O on affiche un message & I'utilisateur pour lui dire qu’on ne surveille plus
I'accélération

0 Ecrivez les fonctions onSuccess et onError
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5.3 DEPLACER UN OBJET SUR L'ECRAN
| 122 |

Accelerometer Movement

Acceleration X: 2.56060826838910163
Acceleration Y: -1.6489716718629296
Timestamp: 1326293753292

Move Top: 164px

Move Left: 256px .
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Déplacement objet — 1

o Créez un nouveau projet PhoneGap

accelobject

O Ajoutez la plateforme
o phonegap platform add android

o Ajoutez le plugin device-motion

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

o phonegap create accelobject com.IpsilPG.accelobject

o phonegap plugin add cordova-plugin-device-motion
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Déplacement objet — 2

1 <IDOCTYPE html>

2
35 <heml>

a8 <head>

s <meta charset="utf-8" />

<meta name="format-detection” content="telephone=no" />

6
7 sapplication-tap-highlight” content-
8 for 105 7, remove the width=device-
9 fewport” content="user-scalable=no,
10 <link rel="stylesheet” type="text/css” href="css/index.css™ />
1 <titlesAccelObject</title>
12 </he:
135 <bod
149
15
316
17 <div id="data">En attente de données...</div>
18 </div>
19 <script type="text/javascript” src="js/index.js"></scripts
209 <script type="text/javascript™>
2
2 </seript>
2 </body>
24 </henl>

Ana ROXIN | LPSIL | Cordova & PhoneGap

0 Ouvrez index.html et modifiez-le pour arriver au résultat ci-dessous

>
ith and height=device-height attributes. See https://issues.apache.org/jira/browse/CB-4323
itial-scale=1, maximum-scale=l, minimum-scale=1, width=device-width, height=device-height, target-densitydpi=device-dpi” /]
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Déplacement objet — 3
I
o Définir la variable watchIiD & null

o Définir un rayon pour I'objet & déplacer (rayon =50 )

[m]

Ajouter I'écouteur d’événement deviceready et la fonction onDeviceReady
O Appeler la fonction startWatch()

]

Fonction startWatch ()
o définit la fréquence de 'accélérométre (100ms)

O démarre la surveillance de I'accélération
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Déplacement objet — 4

I
0 Fonction onSuccess(acceleration)

o Initialisation des positions X et Y & 0 (x=y=0)
Initialisation de la vitesse sur chacun des axes X et Y a O (vx=vy =0 )
Initialisation de I'accélération sur chacun des axes X et Y & O (accelX=accelY=0 )
Variable multiple & 100 (pour avoir des mesures rondes en pixels)
Références vers les éléments HTML dot (dot ) et data(accelElement )

Affecter aux différentes variables les valeurs correspondantes de I'objet
acceleration

accelX = acceleration.x;

accelY = acceleration.y;

vy =vy + -(accelY);

VX = VX + accelX;

y = parselnt(y + vy * vMultiplier);
X = parselnt(x + vx * vMultiplier);
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Déplacement objet — 5
0 Fonction onSuccess(acceleration)

O S'assurer que I'objet déplacé demeure visible et ne sort pas de I'écran
m if (x<0) {x=0;vx=0;}
= if (y<0){y=0;vy =0;}

m if (x>document.documentElement.clientWidth-radius) {

= X = document.documentElement.clientWidth-radius; vx =0;
=}
= if (y>document.documentElement.clientHeight-radius) {

=y = document.documentElement.clientHeight-radius; v y =0;
=}

O Appliquer les coordonnées x et y pour positionner I'élément dot
m dot.style.top =y + "px";
m dot.style.left =x + "px";

o Afficher les valeurs d’accélération retournées (accelElement.innerHTML )
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Déplacement objet — 6
0 Fonction onSuccess(acceleration)

O Afficher les valeurs d’accélération retournées (accelElement.innerHTML )

accelElement.innerHTML =
'Acceleration X:'+ acceleration.x +'<br />'+
'Acceleration Y:'+ acceleration.y +'<br />'+
'Acceleration Z:'+ acceleration.z + '<br />'+
‘Instant: ' + acceleration.timestamp +
‘<br />'+
‘Déplace vers le Haut: ' +y + 'px<br />'+
‘Déplace a Gauche: '+ x + 'px’;

o Fonction onError

O Afficher un message d’erreur & l'utilisateur
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Déplacement objet — 7

O Ajouter des éléments de style

div#dot {
border-radius: 14px;
width: 25px;
height: 25px;
background: #ff0000;
position: absolute;

top: Opx;
left: Opx;
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